Fagplan i musikk, årstrinn 8-10, Ranvik Ungdomsskole

	Hovedområder
	Kompetansemål
	8. trinn
	9. trinn
	10. trinn

	Musisere
	· bruke musikkens grunnelementer, symboler for besifring og akkordprogresjoner i spill på instrumenter
	x
	x
	x

	
	· velge uttrykk og formidlingsform i egen musisering og grunngi valgene
	x
	x
	x

	
	· øve inn og framføre et repertoar av musikk og dans fra ulike sjangere med vekt på rytmisk musikk
	x
	x
	x

	
	· bruke relevante faglige begreper i presentasjon av et arbeid med selvvalgt musikk
	x
	x
	x

	Komponere
	· improvisere over et eksisterende musikalsk materiale som inspirasjon for egne komposisjoner
	x
	x
	x

	
	· notere egenprodusert musikk ved hjelp av grafisk eller tradisjonell notasjon
	
	x
	x

	
	· skape egne danseuttrykk med utgangspunkt i musikkens karakter
	
	x
	

	
	· bruke digitalt opptaksutstyr og musikkprogram til å manipulere lyd og sette sammen egne komposisjoner
	x
	x
	x

	
	· gjøre rede for regler for opphavsrett knyttet til bruk av musikk
	
	x
	

	Lytte
	· gjenkjenne og beskrive musikalske stiltrekk fra improvisert musikk og rytmisk musikk
	x
	x
	x

	
	· diskutere særtrekk ved rytmisk musikk, kunstmusikk og norsk, samisk og andre kulturers folkemusikk og gjøre rede for egne musikkpreferanser
	x
	x
	x

	
	· gjenkjenne og benevne forskjellige instrumenter og ensembler innenfor ulike sjangere
	x
	x
	x

	
	· uttrykke og formidle refleksjon om musikk som kunst- og kulturuttrykk og som underholdnings- og forbruksvare
	
	x
	x

	
	· diskutere særtrekk ved rytmisk musikk, kunstmusikk og norsk, samisk og andre kulturers folkemusikk og gjøre rede for egne musikkpreferanser
	x
	x
	x


Årsplan / Årsoppdeling
	Trinn
	Emner
	Arbeidsmåte/metode
	Vurdering

	8.
	Musisere: Samspill: Gitarspill, bass, keyboard, trummer, div, rytmeinstrumenter. Besifring, notelære, folkedans, korsang, dramaøvelser
	Samspill, individuell øving, gruppearbeid, notelesning, bevegelse, korøving, danse, dramatisere
	Gitarprøve

	
	Komponere: Besifring, notelære, improvisjasjon (bl.a. over bluesskjema). Lage musikk, leke med lyd på data, lage lydkulisser, 
	Samspill, individuell øving, skrive, bruke datamaskin (Imac), forelesning, gruppearbeid, fremføringer for hverandre, lytte
	Vurdering av fremføringer og komposisjoner

	
	Lytte: Urmenneskennes musikk, folkemusikk, samenes musikk, joik, blues, jazz, shanty
	Forelesning, lytte til musikk, diskutere i klasse og i grupper, dialog, skriftlige arbeidsoppgaver, 
	Skriftlig teoriprøve

	9.
	Musisere: Samspill: Gitarspill, bass, keyboard, trummer, div, rytmeinstrumenter. Besifring (lære flere akkorder og grep), notelære, korsang. nyere dans, dans fra andre land Prosjektoppgave popens historie

Dramaøvelser
	Samspill, individuell øving, gruppearbeid, notelesning, bevegelse, korøving, fremføring av prosjekt, dramatisering
	Vurdering av fremføringer

Gitarprøve

	
	Komponere: Hørespill, lage rap, lage dans, mer komponering på data (sequenseren)
	Gruppearbeid, forelesning, bruk av data, dans og bevegelse, lytte 
	Vurdering av fremføringer og komposisjoner

	
	Lytte: Popens historie: Rock’n roll, 60-talls-pop, hippiekultur, viserock, heavy-metal, punk, jazzrock, reggae, disco, 80-tallspop, 90-tallet, hip-hop, rap. Stilgjenkjenning. Regler for opphavsrett. Prosjektoppgave: Popens historie
	Forelesning, lytte til musikk, diskutere i klasse og i grupper, dialog, skriftlige arbeidsoppgaver, fremføre prosjekt, 
	Skriftlig teoriprøve

Vurdering av prosjektoppgave

	10.
	Musisere: Samspill: Gitarspill, bass, keyboard, trummer, div, rytmeinstrumenter. Besifring (lære flere akkorder og grep), notelære, korsang, dramaøvelser, lydmiksing
	Samspill, individuell øving, gruppearbeid, notelesning, bevegelse, korøving, fremføring av prosjekt, dramatisering, 
	Vurdering av fremføringer

Gitarprøve

	
	Komponere: Reklame, reklametekster, improvisere over forskjellige skalaer, vamp, lage sangtekster, lage 12-tonerekke
	Samspill, individuell øving, skrive, bruke datamaskin (Imac), forelesning, gruppearbeid, fremføringer for hverandre, lytte
	Vurdering av fremføringer og komposisjoner

	
	Lytte: Klassisk musikkhistorie: Middelalder, renessanse, barokk, wienerklassisisme, romantikken, impresjonisme, ekspresjonisme, neoklassisisme, 12-tonemusikk, elektronisk musikk, moderne musikk, musical. Sjangerkjennetegn. Klassiske instrumenter, forskjellige ensembler.Lydmiksing. Prosjektoppgave: Klassisk musikk
	Lytte til musikk, diskutere, dialog, skriftlige oppgaver, forelesning, se en musikal på DVD
	Skriftlig teoriprøve

Vurdering av prosjektoppgave

	Alle trinn
	
	
	Holdninger til faget, og innsats og muntlig aktivitet i timene


